BADMINTON

1.- ORGANIZACION

1.1. La competicion de Badminton dentro del programa de los “JUEGOS CABILDO DE
TENERIFE” sera organizada por el Cabildo de Tenerife conjuntamente con la Federacién
Canaria de Badminton y con la colaboracion de los diferentes Ayuntamientos, Clubes vy
Escuelas Deportivas del territorio insular.

A tal efecto, la direccién técnica de la competicion se realizara a través de un coordinador
bajo la supervision directa de la Unidad Técnica de Deportes del Cabildo de Tenerife.

2.- INSCRIPCIONES

2.1. En funcién del afio de nacimiento, las inscripciones, se realizaran de acuerdo a las
siguientes categorias:

SUB. 9 Nacidos /as en los aiios 2.014y 2.013
SUB. 11 Nacidos /as en los afos 2.012 y 2.011
SUB. 13 Nacidos /as en los afos 2.010 y 2.009
SUB. 15 Nacidos /as en los afnos 2.008 y 2.007
SUB. 17 Nacidos /as en los afios 2.006 y 2.005

2.2. La competicion sera de caracter individual para los géneros masculino y femenino,
estableciéndose el sistema de competicién mas apropiado en funciéon de las inscripciones
recibidas y la participacidon en cada una de las jornadas. Se establecen 7 jornadas en total y
nimero de partidos a determinar segun la inscripcién en cada una de ellas, teniendo como
premisa que en cada jornada cada deportista dispute un minimo de dos partidos.

2.3. El nimero minimo y maximo de inscritos por equipo se adecuara al siguiente cuadro:

NUimero minimo: 1
Nimero maximo: ilimitado.

2.4. Los equipos que deseen participar en los Juegos Cabildo de Tenerife deberan
rellenar en todos sus apartados la HOJA DE INSCRIPCION y enviarla antes de la fecha
limite (8 de Enero 2021) por correo electréonico  al coordinador
(coordinadorescolares@gmail.com)

2.5. Excepcionalmente se permitird la inscripcion de nuevos jugadores durante toda la
competicién, siempre y cuando se realice correctamente y con anterioridad al miércoles
previo al dia de la concentracién.

En este caso, los deportistas se incorporaran a la competicion, pero en ningdn caso
recuperaran rondas y partidos que se hayan efectuado con anterioridad a su inscripcion.
Todos los miércoles previos al dia de competicién, los clubes/escuelas deberdn remitir la
hoja de inscripcién al coordinador con los jugadores ausentes a la misma, aprovechando
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esa misma hoja para la inscripcién de nuevos deportistas.

2.6. Los pasos a seguir para inscribir a un equipo, asi como los formularios y
métodos para realizarlo se pueden encontrar en www.juegosdetenerife.com.

3.- DOCUMENTACION

3.1. Para poder participar en los Juegos Cabildo de Tenerife serd necesario que todos los
deportistas estén inscritos con anterioridad a cada concentracién, es decir, que tanto el
coordinador como el Cabildo de Tenerife tengan constancia de su inscripcion.

3.2. En funcion de la disposicién de material y el criterio de la Organizacién, los
deportistas que no cumplan con el requisito anterior podrdn no ser emparejados y sus
actuaciones considerarse como fuera de concurso.

3.3. La Organizacién, con el fin de garantizar el correcto funcionamiento del programa, podra
exigir en todo momento un documento acreditativo de cada uno de los participantes.

4.- CALENDARIO DE ACTIVIDADES

4.1. La competicién se realizard preferentemente los sabados, en horario de 9.30 a
14.30 horas aproximadamente y comenzara en el mes de Enero de 2021.

4.2. El calendario definitivo de fechas y sedes se entregara a todos los interesados en la
reunion inicial 6 en el transcurso de la primera jornada, proponiéndose inicialmente:

JORNADA FECHA SEDE CONVOCATORIA OBSERVACIONES
12 sub-15y sub-17
22 sub-9, sub-11 y sub-13
32 sub-15y sub-17
43 sub-15y sub-17
52 sub-9, sub-11 y sub-13
Entrega de
62 sub-15y sub-17
TROFEOS
Entrega de
72 sub-9, sub-11 y sub-13
TROFEOS

4.3. El club/escuela sede de la jornada debe acondicionar el pabellén para la disputa de la misma,
colocando los postes, redes y materiales necesarios para el desarrollo de la competicién (nimeros
de pista, banquetas, sillas, megafonia,...), asi como adaptar las dimensiones de las pistas y altura
de red a la de minibadminton. Igualmente facilitara cualquier material que fuera preciso y sea



solicitado por los responsables de la organizacién.
5.- NORMATIVA

5.1. Los partidos en las categorias Sub-13, Sub-15 y Sub-17 se jugardn al mejor de 3
juegos de 21 puntos cada uno. (Para ganar el partido hay que ganar 2 juegos).

5.2. Los partidos en categorias Sub-11 se regiran por las reglas de minibadminton,
conforme establece la Federacién Espafiola de BAdminton y propuestas y adaptadas a la
edad de los jugadores de estas categorias. Como aspectos mas importantes
destacamos los siguientes:

> Se jugara al mejor de 3 juegos de 15 puntos cada uno. (Para ganar el partido
hay que ganar 2 juegos).

> En cada juego los jugadores tendran 1’ de descanso al alcanzar el punto n° 8,
donde el técnico podrd entrar a pista y dar instrucciones. Los jugadores en
ningln caso pueden abandonar la pista de juego.

2» Para ganar un juego siempre se ha de hacer con 2 puntos de diferencia, hasta
un maximo de 21 puntos. Empezara sacando siempre el que haya ganado el
juego anterior.

2 La altura de la red sera de 1,40 mt. en los postes y de 1,37 mt. en el medio de
la red.

2= Entre juego y juego, el tiempo de descanso sera de 2 minutos. En caso de un 3°
juego, se cambiara de lado al alcanzar el punto n° 8.

> En el anexo 1 se detalla las caracteristicas de las dimensiones de la pista de
minibadminton.

5.3. Los partidos en categorias Sub-9 se regirdn por las reglas de minibadminton, a
excepcion de las dimensiones de la pista. Para esta categoria se reducira el tamafio de la
misma, albergando dos partidos de forma simultanea en una pista de badminton, jugando
tan s6lo de forma paralela ambos deportistas. A continuacion se detalla la zona de
servicio y juego para esta categoria.

PISTA DE MINI-BADMINTON INDIVIDUAL PARA EL SERVICIO

PASILLO LATERAL

PASILLO DE
! I | "Fonvo

Zona de
Servicio

Zona de
Juego

Zona de
Juego

Zona de
Servicio

5.4. Los deportistas podran participar en una categoria superior a la suya, aunque esto
obligara a realizarlo durante toda la competicién, perdiendo el derecho a participar en la
categoria que le corresponda por su edad. A la hora de inscribir a un jugador, deben
hacerlo en la categoria que va a participar, independientemente de su afio de nacimiento.



5.5. Todos los jugadores seran rankeados al finalizar cada jornada, obteniendo puntos en
funcion de su clasificacién en la competicién, de acuerdo a la tabla siguiente:

CLASIFICACION PUNTOS

10 100

20 90

30 - 40 85

50 - 80 80

90 - 16° 75

17° - 32° 65
33° - 64° 55

La puntuacion de los 2° de grupos se mueve en funcién del nimero de Jugadores
obteniendo la misma puntuacién.

Para una competicion cuyo sistema de competicién sea mixto (fase de grupos mas cuadro
eliminatorio), se tomara como puntuacién para los jugadores que no superen la fase de
grupos, la siguiente a la ultima otorgada en la fase de eliminacion directa, y asi
sucesivamente seguln su clasificacion en la fase de grupos.

La puntuacién establecida para una competicién sélo en fase de grupos es la siguiente:

CLASIFICACION PUNTOS
1° Grupo 100
2° Grupo 90
3° Grupo 85
4° Grupo 80
5° Grupo 75

5.6. El sistema de competicion se adecuara a las inscripciones recibidas por categoria y prueba, si bien, la
organizacion lo elaborara inicialmente siempre con la intencién de que cada jugador dispute como
minimo dos partidos por jornada.

Dichos sistemas podran variar de una categoria a otra. La organizaciéon informara a todos los
delegados de los equipos con la suficiente antelacion de los mismos.

Inicialmente se propone el sistema mixto (fase de grupos mas cuadro eliminatorio) para todas las
categorias.

6.- RECLAMACIONES

6.1. Las Reclamaciones se efectuaran por escrito, antes de las 48 horas habiles
posteriores a la concentracién directamente al Director Técnico de la competicién, quien en
un plazo de 48 horas resolvera en primera instancia.

En el caso de no estar de acuerdo con dicha Resolucion, el delegado se dirigira al Comité
Insular de los Juegos Cabildo de Tenerife, que resolvera en segunda y ultima instancia.

7.- CLASIFICACIONES

7.1. Se establecerdn después de cada jornada por la organizacion. Al finalizar todas las
jornadas resultard Campeodn/a de Tenerife en su categoria aquel jugador que sumando los
puntos de sus jornadas de competicion consiguiera mas puntuacién. En caso de empate a
puntos entre dos o mas jugadores se fijaran los siguientes criterios: n° de sets a favor y en
caso de persistir el empate, n° de puntos a favor y en contra.

7.2. Todos los interesados podran consultar resultados y clasificaciones en la pagina web de
los Juegos Cabildo de Tenerife, www.juegosdetenerife.com.

8.- PREMIOS Y TROFEOS



8.1. Recibiran trofeo los tres primeros clasificados a nivel individual por categoria y
género.

9.- CAMPEONATO DE CANARIAS

9.1. El nimero y edades de los deportistas que tendran derecho a acceder a la Fase
Regional vendra determinado por la Resolucion que edite la Direccion General de
Deportes del Gobierno de Canarias. De forma general, se clasificarian los dos primeros
deportistas de las categorias sub-15 (infantil) y sub-17 (cadete) en ambos géneros,
quedando la tercera plaza a eleccion del conjunto de los técnicos-monitores responsables
de todas las escuelas-clubes participantes en la presente edicién de los juegos, a fin de
garantizar la seleccibn mas competitiva, aunque el/la deportista seleccionado/a no haya
participado en la totalidad de las jornadas.

9.2. Inicialmente, las selecciones de Tenerife que acudirdan al Campeonato Regional,
saldran de las categorias SUB-15 - para la categoria Infantil - y SUB-17 para la categoria
Cadete.

9.3. Iran como técnicos al Campeonato de Canarias los que designe la organizacion
(Cabildo de Tenerife y la Federacién Canaria de Badminton), valorando y teniendo en
cuenta que tengan jugadores clasificados de las categorias Sub-15 y Sub-17, durante las
cuatro pruebas de los “Juegos Cabildo de Tenerife de Badminton 2021”.

9.4. En el caso de los técnicos que irian con la seleccibn Canaria para acudir a los
Campeonatos de Espana de Selecciones Autondémicas, habra que regirse por la
normativa técnica de los Campeonatos de Canarias en Edad Escolar y lo que en esta se
estipule.

10. - TRANSPORTE

10.1. La contratacion de transporte colectivo para el desplazamiento de los equipos y su
consecuente financiacién correra a cargo del Cabildo de Tenerife. Cuando ello no fuera
posible, se estudiara individualmente cada caso, tanto para los deportistas individuales como
para los equipos.

La peticion del transporte colectivo debera ser solicitado por los delegados de los
equipos al Cabildo de Tenerife, como maximo los miércoles previos a cada
concentracion.

10.2. El delegado / entrenador del equipo sera responsable en todo momento de la
totalidad de los integrantes de su equipo, no permitiéndose el uso del transporte
colectivo encargado por el Cabildo de Tenerife de ningin deportista que no vaya
acompanado de él o de otro responsable mayor de edad, cuando aquel no lo fuera,
designado por su escuela municipal, club, etc. para desarrollar dicha labor.

10.3. Asimismo, con la finalidad de adaptar la contratacion del transporte a criterios
econdémicos, el Cabildo de Tenerife fija en 10, el nlmero minimo de usuarios para la
contratacién de una guagua, estableciéndose en 5, el minimo para el establecimiento de
una parada en la hoja de ruta correspondiente. El Cabildo de Tenerife, no obstante,
estudiara individualmente todos los casos que no se ajusten a esta situacion.

Queda totalmente prohibido el uso del transporte para padres y acompanantes, so6lo
esta destinado a jugadores y técnicos inscritos correctamente en los Juegos Cabildo de
Tenerife en la modalidad de Badminton.

10.5. Sera responsabilidad del delegado del equipo el cubrir las plazas solicitadas al Cabildo
de Tenerife con un margen de error de 5 usuarios menos de las pedidas. En caso de no
cumplir con este porcentaje de ocupacion, el Cabildo de Tenerife estudiara cada caso,
pudiendo incluso denegar el transporte colectivo para las préximas jornadas.



10.6. Todas las hojas de ruta se adecuaran a criterios de tiempo y proximidad geografica,
pudiendo el Cabildo de Tenerife establecer “paradas céntricas” comunes a varios centros o
clubes deportivos.

10.7. En el caso de que en el punto de parada no se encuentre ningun representante del
grupo previsto transcurrido un periodo de espera de 57, la guagua se dirigira a la siguiente
parada de su hoja de ruta. En este caso el Cabildo de Tenerife estudiara dicha situacion,
pudiendo incluso denegar el transporte colectivo para las préximas jornadas.

10.8. Se recuerda la existencia de un teléfono de incidencias (650 657 312) del Cabildo de

Tenerife con total disponibilidad los dias de competicion, pudiendo todos los delegados
contactar con él ante cualquier contratiempo surgido con el transporte.

ANEXO 1.



Pista Individual {zona sombreada en amarillo)
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