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NORMATIVA WATERPOLO — TEMPORADA 2018/2019

1. ORGANIZACION

1.1. La competicion de Waterpolo dentro del programa de los XXXII Juegos Cabildo de Tenerife sera
organizada conjuntamente por el Cabildo de Tenerife y la Federacion Canaria de Natacidn, con la
colaboracién de los diferentes ayuntamientos, clubes y escuelas deportivas de Tenerife.

1.2. A tal efecto, la Direccion Técnica de la competicidon recaerd en un/a coordinador/a federativo/a bajo la
supervision directa de la Unidad Técnica de Deportes del Cabildo de Tenerife.

2. INSCRIPCIONES

2.1. En funcidén del afio de nacimiento, las inscripciones se realizaradn de acuerdo a las siguientes

categorias:
CATEGORIAS ANO DE NACIMIENTO
BENJAMIN Nacidos/as en 2010 y 2011
ALEVIN Nacidos/as en 2007, 2008, 2009

2.2. La competicidn tendrd caracter mixto, pudiendo inscribirse excepcionalmente equipos enteramente
femeninos.

2.3. Las inscripciones deberdn realizarse siempre a través de un club, escuela deportiva, colegio o
asociacion, no pudiéndose realizar inscripciones de forma individual.

2.4. Los equipos que deseen participar en los XXXIl Juegos Cabildo de Tenerife deberan cumplimentar en
todos sus apartados la correspondiente Hoja de Inscripcidn que encontrardn en la pagina web
www.deportestenerife.com y remitirla por correo electrénico a areawaterpolo@fedecanat.es

3. CALENDARIO DE ACTIVIDADES

3.1. La competicidn se celebrara preferentemente los sdbados en horario de mafiana y comenzara en el
mes de noviembre de 2018. Se disputardn ocho jornadas.

4. NORMATIVA

4.1. Se disputaran jornadas deportivas de promocién de waterpolo mediante la celebracidn de partidos de
mini-waterpolo con dimensiones adaptadas a la categoria. El objetivo no es competitivo, por lo que no se

estableceran clasificaciones. Se pretende la realizacion de dos partidos por equipo y jornada.

4.2. Se permitird la participacién de equipos nuevos en cada una de las jornadas, por lo que los
cronogramas podrian modificarse una vez comenzada la competicion.


http://deportestenerife.com/programas/juegos-cabildo/jc-waterpolo/inscripcion/
mailto:areawaterpolo@fedecanat.es
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4.3. Resumen del Reglamento:

= Jugadores/as en campo: 4 mas 1 portero. Minimo de 8 participantes por equipo.

= Duracion del partido: 4 partes de cuatro minutos (tiempo corrido). Descansos de 1-2 minutos entre
las partes. Posesion de la pelota: 45 segundos. La Organizacion se reserva el derecho de modificar
la duracion de los encuentros, comunicdndolo con antelacién a los equipos participantes. Al
finalizar el partido todos/as los nifios y nifias han debido jugar al menos un cuarto.

= Dimensiones del campo: 16 x 12, 12 x 8, 15 x 9. Campo rectangular, con posibilidad de colocar
porterias a lo ancho, o bien a lo largo dependiendo de la disponibilidad de espacio de la instalacion.
Dimensiones de las porterias: 2 x 0,90. Pelota: wp-3 school (menor que la infantil).

= Marcadores: Vuelta a cero del marcador tras la finalizacidn de las partes. Es decir, cada parte es un
set.

= Expulsiones: Reentrada inmediata del expulsado/a tras el permiso del arbitro (ir a la zona de
expulsado y reentrada tras el permiso del arbitro). Al comienzo de cada partido se indicara a
técnicos/as y capitanes/as de equipo la zona de reentrada. La reentrada incorrecta se sancionara
con penalti en contra del equipo infractor. Lanzamientos directos tras falta: No permitidos. Se
sancionard con falta en contra. La Organizacion se reserva el derecho de variar en alguna jornada
dicha norma, que se notificara con la antelacion suficiente.

= Penalti: Se lanzaran desde la zona sefalizada con sefial amarilla.

= Defensa 1x1 obligatoria: No se permiten zonas estaticas. Es obligatoria la defensa 1x1, defendiendo
siempre al o la contrincante directo cuando esté en posesion de la pelota.

= Tiempos Muertos: No estaran permitidos.
= El portero o portera no podra lanzar a porteria. Se seialara falta en contra.

= Finalizacién del partido: Al finalizar cada encuentro, los/as participantes deberan salir del agua y
saludarse.

= (Categoria Benjamin: Se permitirdn los cambios durante la disputa del juego. Se podran introducir
“reglas especificas”, como por ejemplo: antes de lanzar, todos los jugadores/as deberan tocar la
pelota... Para la celebracion de estos partidos de promocidn sera imprescindible la colaboracion de
los/as técnicos de los clubs participantes.

5. RECLAMACIONES
5.1. Las reclamaciones se efectuardn por escrito en las 48 horas habiles posteriores a la celebracidn de las
concentraciones, directamente al/la Director/a Técnico/a responsable de la competicién, quien en un plazo

de 48 horas resolvera en primera instancia.

5.2. En caso de no estar de acuerdo con esta primera Resolucidn se podra dirigir en segunda y Ultima
instancia al Comité Organizador de los XXXII Juegos Cabildo de Tenerife.
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6. TRANSPORTE

6.1. La contratacion de transporte colectivo para el desplazamiento de los/as deportistas y su consiguiente
financiacidn correra por cuenta del Cabildo de Tenerife. La solicitud de transporte colectivo deberan
realizarla los/as delegados/as de los equipos a la Organizacion con una semana de antelacién a cada fase.

6.2. El transporte colectivo sera utilizado exclusivamente por deportistas, delegados/as y entrenadores/as
de los equipos inscritos o arbitros/as, no pudiendo hacer uso del mismo ni familiares ni acompafiantes.

6.3. El o la delegado/a o entrenador/a sera responsable en todo momento de los/as integrantes de su
equipo, no permitiéndose el uso de transporte colectivo encargado por la Organizacién de ningln/a
deportista que no vaya acompafiado/a de un responsable mayor de edad designado por su club o escuela
municipal para desarrollar dicha labor.

6.4. Asimismo con la finalidad de adaptar la contratacién del transporte a criterios econdmicos, la
Organizacion fija en 10 el niumero minimo de usuarios/as para la contratacion de una guagua,
estableciéndose en 5 el nimero minimo para fijar un punto/parada en la hoja de ruta correspondiente. La
Organizacion no obstante estudiard individualmente todos los casos que no se ajusten a esta situacion.

6.5. Sera responsabilidad del delegado/a del equipo cubrir las plazas solicitadas a la Organizacidn con un
margen de error de cinco usuarios/as menos de las plazas solicitadas. En caso de no cumplir con este
porcentaje de ocupacidn, la Organizacidn estudiara cada caso, pudiendo incluso denegar el transporte
colectivo para las préximas jornadas.

6.6. Todas las hojas de ruta se adecuaran a criterios de tiempo y proximidad geografica, pudiendo la
Organizacion establecer paradas céntricas comunes a varios equipos, clubes o escuelas.

6.7. Se establece un margen de espera del transporte colectivo de 5 minutos en cada parada. Transcurrido
este periodo, el transporte se dirigird al punto de parada siguiente en su correspondiente hoja de ruta.

6.8. La organizacion dispondra de un teléfono de incidencias (650 657 312) con total disponibilidad los dias
de competicion, en el que los/as delegados/as podran informar de cualquier contratiempo surgido con el
transporte.



